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De oplossing en zeer veel andere werkbladen om gratis te downloaden: 
www.aduis.nl. Neemt u een kijkje.

Blinde koe

Aan het begin van het spel wordt een medespeler 
geblinddoekt.

De andere spelers lopen nu zo dicht mogelijk om hem heen, 
zodat hij iemand kan grijpen. Zodra „de blinde koe“ iemand 

te pakken heeft, moet hij met verbonden ogen raden, wie de 
gevangene is.

Als het antwoord juist is, is deze speler als volgende aan de 
beurt als „blinde koe“. Als het antwoord fout is, moet een 

nieuwe speler worden gevangen.

Aantal spelers: vanaf 4 spelers

Leeftijd: vanaf 5 jaar

Materiaal: een blinddoek




