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\oor het grappige gooi spel moet je eerst onze ,,hon-
gerige monden* na knutselen. De instructies hiervoor
vindt je onder de categorie knutselideeén - gelegenhe-
den - kinderfeestje op de homepage www.aduis.com.

Instructies:

Elke speler hangt zijn zelfgemaakte ,,schietschijf* op. Je kunt ze het
beste naast elkaar ophangen. Leg in steeds groter wordende afstand van
,»,de schietschijf* voorwerpen op de grond als markering. De eerste spe-
ler probeert met de pomponbal in de ,,hongerige monden* te gooien. Dit
doen alle andere spelers na hem ook. Elke speler heeft drie pogingen.

In de volgende ronde, ga je naar de volgende markering en weer pro-

beer je om het doel te raken. Ga zolang door, tot je bij de laatste en
meest afgelegen markering bent.

Puntenverdeling:

Wie meteen de eerste keer in de mond van het figuur treft, krijgt 10
punten. Voor elke extra gooibeurt worden drie punten in mindering
gebracht: tweede gooibeurt 7 punten, derde 4
punten. Noteer jullie punten en tel ze ten slotte
allemaal bij elkaar op. Wie de meeste punten
heeft, is de winnaar.

Veel plezier!
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Veel meer spellen om gratis te downloaden en het benodigde
materiaal en gereedschap: www.aduis.com. Neemt u eens een kijkje.





