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Aan het begin bindt men het snoep aan de draden. Elke speler krijgt 5 ,muizen".

Onder de spelers bevindt zich een spelleider, die als kat een kleine plastic kom of een
beker in de hand heeft.

De muizen treffen elkaar in het midden van de tafel en de spelleider spint als een kat
.snor, snor, lekkere muizen zie ik" en draait met de kom (of de beker) rond de verzame-
ling muizen.

Als de spanning het grootst is, roept hij .snor, snor”, ik vang lekkere muizen, en valt met
de kom (of beker) aan.

Wie zijn muis niet tijdig terug kan trekken,
moet deze aan de kat geven en in de volgende
ronde een hieuwe muis inzetten.

Wie na de 5e ronde de meeste muizen
heeft, heeft gewonnen.
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De oplossing en zeer veel andere werkbladen om gratis te downloaden:
www.aduis.nl. Neemt u een kijkje.



