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Veel meer spellen om gratis te downloaden en het benodigde
materiaal en gereedschap: www.aduis.com. Neemt u eens een kijkje.

Rover en prooi

Voorbereiding:

Een gebied van ongeveer 15 vierkante meter moet duidelijk worden gemarkeerd met 
een touw.

Spelbeschrijving:

Twee of drie spelers worden aangewezen als vos, de overige spelers zijn konijnen. 
Iedereen wordt geblinddoekt en verspreidt zich over het gebied. Ze beginnen rond te 
lopen met uitgestrekte handen.
Ontmoeten twee spelers elkaar, zeggen ze, wat ze zijn:
• Als twee konijnen elkaar ontmoeten, gebeurt er niets.
• Wanneer een vos en een konijn elkaar ontmoeten, wordt het konijn een vos.
• Als twee vossen elkaar ontmoeten, worden ze beiden een konijn.
Jullie zullen merken dat dit spel waarschijnlijk oneindig lang voortgezet kan worden, 
omdat de voorraad van vossen en konijnen meestal weer gecompenseerd wordt.

Veel plezier bij het spelen en begrijpen van het spel!

Leeftijd: 6 - 99 jaar
Groepsgrootte: vanaf 10 personen
Benodigde tijd: ongeveer 30 minuten
Waar: een gebied van 15 vierkante meter zonder hindernissen

Materiaal: touw, blinddoeken

Achtergrond:
Achtergrond:

In een rover-prooi relatie is steeds weer een evenwicht, 

dat door verschillende factoren zoals het voedselaanbod 

voor de prooidieren geregeld wordt. Als er meer prooi is, 

vermeerderen zich ook de roofdieren. Maar zijn er meer 

roofdieren, worden de prooidieren gereduceerd.

Een steeds wisselende kringloop.




