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Wiirfelspiel

Spielanleitung:

Dieses Wiirfelspiel eignet sich fiir
zwei oder mehr Spieler. Viel Spaf
macht es besonders in einer groBeren
Runde mit mehreren Spielern.

Gewiirfelt wird mit 5 Wiirfeln, mit
denen man bestimmte Wurfkombina-
tionen erreichen muss. Diese sind auf einem Spielzettel vorgegeben und werden dort eingetragen.
Fir die jeweiligen Kombinationen erhdlt man Punkte.

Der Spieler, der am Ende des Spiels am meisten Punkte erreicht hat, gewinnt das Spiel.

In einer Runde darf man bis zu 3-mal hintereinander wiirfeln. Dabei darf man .passende” Wiirfel
zur Seite legen und mit den verbleibenden Wiirfeln nochmals wiirfeln.

Spdtestens nach dem dritten Wurf muss man eine Kombination in ein Feld eintragen. Kann man
seinen Wurf keiner passenden Kombination zuordnen, muss ein Feld gestrichen werden.

Die Wahrscheinlichkeit, mit einem Wurf einen Fiinfling zu bekommen, ist 1/1296!

Bonus

35 Punkte
bei 63 oder mehr

Spiel Anmerkungen Punkte | Punkte | Punkte | Punkte | Punkte | Punkte
Einer nur ler zdhlen

Zweier nur 2er zdhlen

Dreier nur 3er zdhlen

Vierer nur 4er zdhlen

Finfer nur Ser zdhlen

Sechser nur éer zdhlen

Summe oben

Drilling alle Augen zdhlen
Vierling alle Augen zdhlen
Full House 25 Punkte, z.B. 22233

Kleine Stralle

30 Punkte, z.B. 2345

Grofle Strafle

40 Punkte, z.B. 12345

Fiinfling

50 Punkte, z.B. 44444

Chance

alle Augen zdhlen

Summe unten

Gesamtsumme (Oben + evtl. Bonus + Unten)
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