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Sporthalle oder drauen

etwas zum Kennzeichnen der Start- und Mittelposition, evtl. Hindernisse

Zuerst werden alle Teilnehmer, je nach Anzahl, in 2-4 gleich groBe Gruppen ge-
teilt. Fiir jede Gruppe wird eine exakt gleiche Rennstrecke (ca. 10 Meter), in der
auch Hindernisse eingebaut werden konnen, erstellt.

Diese miissen dann nattiirlich fiir alle Gruppen genau iibereinstimmen, damit kei-
ner einen Vorteil oder Nachfteil hat.

Jede Gruppe stellt sich in einer Reihe hinter der Startlinie auf.

Mit einem Startsignal des Spielleiters starten die Vordersten der Gruppen und
laufen durch die Rennstrecke und wieder zuriick. Bei der Startlinie wird abge-
klatscht und der ndchste darf starten. Gewonnen hat die Gruppe, von der alle
Teilnehmer die Rennstrecke als erste richtig absolviert haben und in einer Rei-
he hinter der Startlinie stehen.

1000e weitere Arbeitsbldtter zum gratis Download:
www.aduis.com. Schauen Sie rein.
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