Nnw101775  Spiele fir DrauBen AdlliS-com

Alter: 6 - 99 Jahre
Gruppengrofie: | ab 1 Person

Wo: bei einer Wanderung
Material: Notizzettel, Stift

Beim Wandern achtet man oft viel zu wenig auf die Natur die einen umgibt.
Das soll dieses Spiel &ndern!

Spielbeschreibung:

Vor einer Wanderung werden z.B. drei Sachen festgelegt, fur die jeder
Teilnehmer schétzt, wie oft diese vorkommen. Auf einem Zettel werden die
Schéatzungen notiert.

Solche Schitzungen kdnnten z.B. sein: Wie viele einer bestimmten Pflanze
am Wegrand bluhen, wie viele Tiere ihr sehen werdet, oder auch wie viele
Dosen, die andere Menschen weggeworfen haben, neben euren Wegen
liegen.

Wiahrend der Wanderung miissen so alle besonders aufpassen, wie oft ihr
diesen ausgemachten Dingen begegnet und die der Leiter gleich auf einem
Notizzettel notiert.

Am Ende der Wanderung wird ausgewertet, wer mit seiner Schatzung am
ndchsten an die tatséchlich gefundene Anzahl kommt.

Tipp:

Man kann auch eine nicht sehr bekannte Pflanze schatzen.
Die Teilnehmer werden erstaunt sein, wie oft sie plotzlich
die vorher unbekannte Pflanze finden.

Viel Spal} beim Schatzen!

1000e weitere Spiele zum gratis Download und das benétigte
Material und Werkzeug: www.aduis.com. Schauen Sie rein.





