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Dit spel kun Je ook alleen uitproberen,

Tedereen krij
gt een groot .
het erom, wie de | Iroor vel kf'GnTenp apier. Nu gaat

kan scheuren, Een
elerwekker zet, Wie
slang creéren?

angste papierslang uit een krant
andere mogelijkheid is, dat je de
kan in een minuyt de langste

Sluwe vos

Vanaf 2 spelers.
Elk kind krijgt drie lucifers. Nu ver-

gpelers zijn. bergt ieder nul, een, twee of drie lu-
¢ met 3 1072 5P de sleu L
Je moe bij elke T iy it cifers in zijn vuist zodat de anderen
Een k'\f\d m?g_konmg‘ zijn. HY/Z ;‘“ oet deze niet zien. De vuist wordt op de
telkoning © on op een toel erc‘i ) tafel gelegd en de lucifers die niet
et 9?5‘:):‘2;9 ewaken, : e 3\“2,‘?:\“ worden gebruikt, houdt je in de an-
een slev dere Ki re e dere hand.
stoe! ligh eg ren \m°9e’\“‘k Iedereen raad nu, hoeveel lucifers
dieven en P:Z crelen. 1o dief. er in alle vuisten verborgen zijn. Wie
s\eu’re,\bosd oning of koningin  dief" het dichtst bij het werkelijke aan-
On’fde,k"f’ e{ A \uid: LEr eede, dou- tal komt, krijgt een punt. Wie na 10
moet hu\,\(_)\k'f het een kind 'lle ande ronden de meeste punten heeft, is
roepen- dan mog de sluwe vos.
ie yelen,
Te\iﬁi\/en L\\d k\cppef\-
re
o " ¥,
Ik zle, 1k zie wat jij niet zlet d» ‘

Je bent met zijn tweeén en jullie vervelen je?

Dan speel toch: Ik zie, ik zie wat jij niet ziet"!

Een kind zoekt een voorwerp in de kamer en zegt dan: ... Ik zie, ik zie wat jij niet ziet:"
Nu probeert het andere kind het voorwerp te raden en stelt vragen, die met . ja/nee"
kunnen worden beantwoord. Als het voorwerp geraden is, ruilen jullie de rollen.
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De oplossing en zeer veel andere werkbladen om gratis te downloaden:
www.aduis.nl. Neemt u een kijkje.





